
Jeu : La vie d’un chat errant

Bienvenue dans la peau d’un chat errant !

Dans ce jeu, tu vas vivre une journée dans la peau d’un 

chat errant. Trouver un abri, éviter les dangers, croiser 

d’autres chats, chercher à manger... Ce n’est pas 

toujours facile d’être un chat sans maison !

Mais avec un peu d’aide, de bons choix et de chance, 

tu vas peut-être croiser des humains bienveillants, 

un refuge, ou même une famille.

Prêt à relever le défi ? À toi de jouer, petit félin !

Règle du jeu

Étape 1   Chaque joueur choisit un pion et le place 

sur la flèche de départ.

Étape 2   Chaque joueur lance le dé à tour de rôle et 

avance du nombre de cases indiqué. Celui qui connaît 

le plus de chats commence. 

Le premier qui parvient à la case « arrivée » a gagné ! 

Retrouve la signification des cases spéciales au dos 

du jeu !

Signification des cases spéciales

Gamelle vide   Tu n’as pas trouvé 
d’eau ni de nourriture, tu pars en 
chercher, retour à la case départ.

Piège   Te voilà pris au piège… 
Passe ton tour.

Prise en charge   Quelle chance, 
une association de protection 
des animaux te prend en charge, 
avance de 4 cases.

Flocon    Il fait froid et tu n’as pas 
trouvé d’abri pour te réchauffer, 
recule de 2 cases.

Maladie   Te voilà malade, passe 
ton tour et recule d’une case.

Bagarre entre chats   Aïe aïe aïe, 
une bagarre entre chats éclate, 
tu ne peux plus jouer pendant 
2 tours.

Porte fermée   Les habitants 
n’apprécient pas de te voir 
rôder autour de chez eux, recule 
de 3 cases.

Adoption   Wow, tu es adopté 
par une super famille, tu peux 
rejouer 2 fois !

Soins    Tu es soigné par un 
vétérinaire, quelle chance, tu te 
sens mieux et avances de 3 cases.

Groupe de chats   Tu trouves plein 
de copains, rejoue.

Porte ouverte   Les habitants 
s’occupent bien de toi, avance 
de 2 cases.

Gamelle pleine   Super, tu es 
tombé sur un site de nourrissage, 
avance de 3 cases.

Éclair   Oh non, un orage, tu pars 
te cacher car tu as peur, passe 
ton tour.

Nid douillet   Tu as trouvé un abri, 
avance d’une case.


